Jeux des monstres : 2 propositions :

Memory : On cache les cartes faces sur la table. On reconstitue les paires, en les retournant deux par deux. On gagne
quand on a retourné les deux mémes cartes.
Il faut imprimer 2 fois les visages, puis les découper.

Mener I'enquéte :

Les monstres se sont échappés, il faut les attraper.
Découper les tétes et poser les dans différents endroits de la maison.
Avec les cartes indices (tableaux suivants), chercher la téte de monstre correspondante et rapporter - la @ maman ou papa qui
contrbleront.




INDICES INDICES INDICES INDICES INDICES
BOUCHE BOUCHE BOUCHE BOUCHE BOUCHE
00 OO @0 00 OO
YEUX YEUX YEUX YEUX YEUX
AAND T AAAD | 44D | AL dqAb
DENTS DENTS DENTS DENTS DENTS
NEZ NEZ NEZ NEZ NEZ
CHEVEUX CHEVEUX CHEVEUX CHEVEUX CHEVEUX

Découper les cartes indices, et donnez les a votre enfant qui va mener I'enquéte.
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